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Gracias por haber comprado el escaner 3D Sense™2. Puedes pensar en el escaneo en cierto modo como la fotografia fisica.
Escaneando un objeto fisico, tu puedes crear un modelo digital en 3D. A diferencia de la fotografia tradicional, tu puedes utilizar el
modelo digital para regresa al modo fisico enviando la imagen a una impresora 3D.

También puedes utilizar Sketchfab y Facebook para publicar, compartir e incrustar archivos 3D creados.

El escaner 3D Sense 3D te da la habilidad de observar una escena en tres dimensiones y convertir las observaciones en modelos 3D.
Luego, también puedes utilizar distintas aplicaciones Geomagic para convertir la informacion escaneada en:

« ldentificacién de las personas y las propiedades de su cuerpo

« Clasificacion de objetos tales como muebles, paquetes,etc.

» Mediciones tales como el tamafio y el volumen

» Ubicacion de las paredes y el suelo

COPYRIGHT

©2016 3D Systems, Inc. Todoslosderechosreservados. El contenido de éste manual se proporciona Unicamente con fines
informativos, esta sujeto a cambios sin previo aviso sin compromiso por parte de 3D Systems, Inc. Este documento tiene derechos de
autor y contiene informacion propiedad de 3D Systems, Inc. Facebook, Sketchfab, 3D Systems, y el logo de 3D Systems son marcas
registradas, y Sense es una marca comercials de 3D Systems, Inc. El uso de la web 3dsystems.com website implica la aceptacién de
sus Términos de Servicio y la Politica de Privacidad. Los nombres, lugares, y/o eventos de esta publicacion no tienen la intencion de
corresponder o relacionarse de ninguna manera con individuos, grupos o asociaciones. Cualquier similitud o semejanza de los
nombres, lugares y/o evento de esta publicacion con los de cualquier individuo, vivo o muerto, lugar evento o de cualquier grupo o
asociacion es puramente coincidencia y no intencional.

AVISO FCC NOTICE

Este equipo ha sido probado y cumple con los margenes de un dispositivo digital de clase "A", de acuerdo con la parte 15 de las
reglas FCC. Estos margenes estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias daininas. Este equipo
genera, utiliza, y puede radiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y se utiliza acorde con el manual de instrucciones, puede
causar interferencia perjudicial a las comunicaciones de radio. El funcionamiento de este equipo en una zona residencial es probable
que cause interferencia perjudicial en cuyo caso el usuario tendra que corregir la interferencia y asumir los costes.

CONFORMIDAD
Este equipo cumple con el International Electric Committee (IEC) 60950-1 y cumple con los requisitos de las directivas CE aplicables.

c € @E 204-430022 C )g \()HS

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Este dispositivo cumple con los estandares RSS de licencia. Su funcionamiento esta sujeto a las dos condiciones siguientes: (1)
este dispositivo no puede causar interferencias, y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia, incluyendo interferencia
que pueda causar un funcionamiento no deseado del dispositivo.

Mensaje de advertencia EEE

Este simbolo indica que el producto debe ser tratado separadamente. Lo siguiente sélo se aplica a los usuarios de los paises
europeos:

»  Este producto esta destinado a la recogida selectiva en un punto de recogida adecuado. No los deseche como desechos
domésticos.

»  Para obtener mas informacién, pongase en contacto con el minorista o las autoridades locales encargadas de la gestion
de residuos.
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GARANTIA

Ninguna garantia de ningun tipo es creada o extendida por esta publicacion. 3D Systems garantiza que el escaner Sense 3D estara
libre de defectos de materiales y mano de obra, durante el periodo de garantia aplicable, cuando se utilice en las condiciones
normales descritas en la documentacion proporcionada a usted, incluida la Guia del usuario respectiva. 3D Systems reparara o
reemplazara rapidamente el escaner. Si es necesario, para que esté libre de defectos durante el periodo de garantia. Esta garantia
excluye las reparaciones requeridas durante el periodo de garantia debido a un uso anormal o condiciones (tales como disturbios,
inundaciones, uso indebido, negligencia o servicio inadecuado por parte de cualquier persona excepto 3D Systems o su proveedor de
servicio autorizado). El periodo de garantia para el escaner es de doce (12) meses y comenzara la fecha de compra de su escaner.
Para los consumidores que estan cubiertos por las leyes o reglamentos de protecciéon del consumidor en su pais de compra o, si es
diferente, su pais de residencia, los beneficios conferidos por nuestra garantia estandar son complementarios y operan
simultaneamente con todos los derechos y recursos transmitidos por tales leyes y reglamentos de proteccion del consumidor,
incluyendo pero no limitdndose a estos derechos adicionales.

ESTA GARANTIA ES LA UNICA GARANTIA PROPORCIONADA PARA EL ESCANER 3D SENSE. EN LA MEDIDA MAXIMA
PERMITIDA POR LEY, 3D SYSTEMS RENUNCIA EXPRESAMENTE A TODAS LAS OTRAS GARANTIAS PARA EL ESCANER 3D
SENSE Y CADA UNO DE SUS COMPONENTES, YA SEA ESTAS GARANTIAS EXPRESAS, IMPLICITAS O ESTATUTARIAS,
INCLUYENDO GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y ADECUACION PARA PROPOSITOS INTEGRALES O PARTICULARES.

LIMITACION DE RESPONSABILIDA

3D SYSTEMS NO SERA RESPONSABLE DE DANOS CONSECUENCIALES, EJEMPLARES O INCIDENTALES (COMO LA
PERDIDA DE GANANCIAS O TIMEPO DEL EMPLEADO), INDEPENDIENTEMENTE DE LA RAZON. EN NINGUN CASO LA
RESPONSABILIDAD Y/O OBLIGACIONES DE 3D SYSTEMS RESULTANTES DEL ARRENDAMIENTO DE LA COMPRA, LICENCIA
Y/O USO DEL EQUIPO POR USTED U OTROS, EXCEDERA EL PRECIO DE COMPRA DEL ESCANER 3D SENSE.

PRECAUCION: Indica que puede suceder algo que podria causar pérdida de datos, dafios en el equipo o causar
lesiones personales.

REGLAS DE SEGURIDAD
« Siga todas las reglas de seguridad en esta seccidn y observe todas las precauciones y advertencias en esta guia.
 Para evitar dafios en el proyector laser, no abra la carcasa. Si lo hace, anulara su gartantia.

» Es importante que el escaner funcione en el rango de temperatura entre 10 °C y 40 °C para un uso 6ptimo. Temperaturas mas
altas 0 mas bajas pueden alterar el rendimiento del escaner, lo que provoca que el escaner no funcione correctamente.

» El sensor es un prdocuto laser de clase 1, certificado por una parte externa para cumplir con los requisitos de seguridad IEC
60825. El Sensor es compatible con la parte 1 de las publicaciones IEC 60825 - “Seguridad de los productos laser.”

PRECAUCION: EL uso de controles o ajustes o la realizacién de procedimientos distintos de los especificados en
este documento pueden resultar en una exposicion en este documento pueden resultar en una exposicion peligrosa
a la radiacion.
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Desempaquete y configure el escaner y el software del escaner antes de empezar con los conceptos basicos del escaneado.

QUE ESTA INCLUIDO
La caja contiene el escaner 3D Sense con el cable USB adjunto y la Guia de Inicio Rapido.

Retire el escaner de la caja y conecte el cable USB en su ordenador.

DESCARGAR EL SOFTWARE SENSE

Vaya a http://www.3dsystems.com/shop/sense/downloads, y siga las instrucciones para completar la descarga e instalacion del
software.

EJECUTAR EL SOFTWARE DEL SENSE
Cuando haya instalado el software del Senes, se creara un acceso directo en su escritorio. Utilizalo para abrir la aplicacion.

NOTA: Si el escaner no esta conectado a su ordenador, le aparecera el mensaje de: "Dispositivo no conectado".
Conecte el cable USB del escaner al puerto USB de su ordenador.

A continuacion, se le solicitara que active su escaner Sense 3D.

ACTIVAR TU ESCANER SENSE

Welcome to Sense

Before we get started, you will have to activate your
scanner through our website. You will need your device
serial number.

SA#####HE#HE#

Enter activation code here

GET ACTIVATION CODE ACTIVATE SCANNER

Si no dispones de cédigo de activacioén, clica en Obtener el codigo de activacion. Cuando tenga el codigo de activacion,
puedes introducirlo en Activacion. Haga clic en Activar escaner para completar la activacion.

3D Systems, Inc.  Traducido por Maier3D



Muchas practicas que garantizan una buena fotografia también se aplican en el escaneo. Utilice los siguientes consejos para
aprovechar al maximo su experiencia de escaneado.

ILUMINACION

» Las diferentes condiciones de iluminaciéon pueden afectar la calidad de un escaneado. La aplicacion de escaneo 13D Intel
RealSense para el Sense esta disefiada para utilizarla en interiores y funcionara de forma éptima bajo la luz directa del sol.

*  Coloque el sujeto de manera que cause la menor sombra posible. Es posible que necesite agregar luz adicional para reducir las
sombras.

+  Obtendra los mejores resultados si la luz brilla con igual intensidad sobre el sujeto que se esta escaneando. Las areas que estan
menos iluminadas pueden mostrarse demasiado oscuras en el escaneado y las areas que estan sobre iluminadas pueden
mostrar colores inexactos.

«  Siescaneas en la oscuridad, el escaner captara la geometria no el color.

COLOCACION
»  Coloque el sujeto de manera que tenga una holgura de 360° a su alrededor.

» En el modo de vista previa, asegurese de que todo el objeto que desea escanear se muestre dentro del recuadro verde de la
pantalla. Esto ayuda a asegurar que capturara todo el objeto mientras escanea.

* Mantenga el escaner dentro de su rango 6ptimo de distancia del sujeto, que es aproximadament de 0.45m - 2m.

MOVIMIENTO

*  Se permiten pases multiples en el objeto. Si hay espacios vacios en los datos escaneados después de una sola pasada, continte
escaneando para intentar llenar los espacios vacios.

. Si la vista 3D se vuelve blanca al escanear, es porque el objeto escaneado esta demasiado cerca. Para corregir la vista, mueva el
objeto por lo menos a una distancia minima de 0.5m.

GENERAL

* Antes de escanear un objeto pequefio o uno sin muchas caracteristicas distintas (como una taza de café estandar), agregue
alguno elementos alrededor del objeto. Esto ayudara al escaner a mantener el rastreo dandole mas a lo que se puede bloquear.

SENSE NAVIGATION

Las siguiente teclas de acceso directo, control de ratdn y gestos tactiles se pueden utilizar para navegar por el espacio de trabajo:
Accion Atajo

Teclado

» Empezar/Pausar escaneo ¢ Barra de espacio

* Continuar * Enter

Control del raton

» Girar * Botoén izquierdo
» Scroll * Rueda del medio
* Pan * Botén derecho
Tocar
* Rotate * Un dedo, sin direccién Girar Pan Zoom
* Pan * Dos dedos, de derecha a
izquierda
* Zoom * Movimiento de pinza con dos
dedos

3D Systems, Inc. Traducido por Maier3D



Esta seccion le proporcionara todos los detalles relevante para escanear, editar y compartir su modelo.

BARRA DEL MENU DEL ESCANER

(A 0 600 06
H A\ Sense’ X 000

Vista del archivo abre los archivos que ha guardado dentro de la aplicacion. Le presenta las vistas previas en miniatura
de cada uno de los archivos OBJ.

Inicie sesién o cierre sesion de su cuenta de Sketchfab o Facebook.
Menu de opciones abre un menu para ajustar varios parametros de la aplicacion. Vea los detalles abajo.
Ayuda en el menu ayuda de la pantalla. Para mas detalles, ir a la seccion “Ment de ayuda” en la pagina 9.

Salir/Minimizar la aplicacion.

CONFIGURACION DEL MENU

E o 00
©
©

Show Target Ring

Object Recognition

Show Wireframe

Show Color

o

Flip Scan View

Show Video on Start [ @)

Advanced Settings...

La configuracién del menu provee las siguientes opciones:

» Show Target Ring - cambia la visualizacion del eje de destino. Puede ser util para mantener el escaner apuntando el centro del
objeto que se esta escaneando.

+ Object Recognition - intenta identificar y resaltar automaticamente el objeto que esta escaneando. Los datos de escaneo se
recortaran automaticamente para quitar todo excepto el objeto identificado.

*  Show Wireframe - Activa y desactiva la vista del wireframe.

*  Show Color - Cambia la visualizacion del color del modelo.

»  Flip Scan View - Cambia entre la orientacion vertical y horizontal. (sélo disponible en el SR300, camara )

+ Show Video on Start - Seleccdiona si desea o no mostrar el video introductorio cuando se inicia la aplicacion.

« Advanced Settings - Permite acceder a otros ajustes. Vea abajo.

3D Systems, Inc. Traducido por Maier3D



CONFIGURACION AVANZADA

Scan Data Interface Scan Data Interface

Geometry Resolution Countdown ()
ﬁ
Low High

Prompt for Image Capture O

Scan Volume

Small Large

Brightness Correction

Use Track Assist

Los cuadros de dialogo Ajustes Avanzados, disponible en Configuracion del menu > Configuracion avanzada..., le
proporcionan acceso a varias opciones relacionadas con los datos de escaneo y la interfaz.

Datos Escaneados

*  Geometry Resolution - mueva el control deslizante de bajo a arriba para ajustar la resolucion de la imagen escaneada. Los
valores mas altos consumiran mas potencia de procesamiento y memoria, y pueden causar retrasos en el proceso de escaneado.

* Scan Volume - este parametro controla el tamafo del area (volumen cubico) que se explorara si no se esta rastreando un objeto
especifico.

* Brightness Correction - activa o desactiva la correccién automatica del brillo.

» Use Track Assist - encienda si tiene la intencion de usar las imagenes de ayuda de pista que se proporcionan en el documento
de Ayuda de pista de deteccion, disponibles en el menu de ayuda. Consulte la seccion “Asistente de pista de atencion” en la
pagina 9 para obtener una descripcion general.

Interficie
+ Countdown - Activa o desactiva la cuenta regresiva de exploracion que aparece después de iniciar una exploracion.

+  Prompt for Image Capture - Este mensaje aparece al escanear un objeto. Cada 30 grados, la aplicacién le pedira que pause
su movimiento para que la resolucion del objeto sea 6ptima.

SENSE TRACK ASSIST

Cuando un objeto tiene caracteristicas geométricas relativamente uniformes, como un cilindro o esfera, la falta de geometria Unica
puede hacer que la camara pierda el seguimiento.

En estos casos, hemos proporcionado un documento con imagenes e instrucciones imprimibles que le ayudaran a obtener los
mejores resultados de escaneo posibles. Puede acceres al documento Sense Track Assist des de Help Menu.

HELP MENU

El Help menu ofrece las siguientes opciones:

*  About - muestra informacién sobre la aplicacion.

* Language - seleccione su idioma preferido. Debera reiniciar la aplicaciéon para que este cambio tenga efecto.
* User Guide - muestra en PDF la Guia de Usuario.

* Scanning Tips - Abra el documento Best Practices for 3D Scanning.

* Acknowledgments - muestra informacién sobre derechos de autor y contribuyentes.

*  Check for Update - vea si hay una actualizacion para su software.

*  Play Video - reproduzca el video introductorio.

» Track Assist - abra el documento Sense Track Assist. Consulte la seccion “Sense Track Assist” on page 9 para obtener
una descripcionn general.
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AJUSTES DE ESCANEADO

La aplicacion ofrece las siguientes opciones para optimizar la exploracion:

g & 1

OBJECT HEAD BODY

Object: cualquier elemento que no sea una persona.
Head: cabeza y hombros de una persona
Body: cuerpo entero de una persona

LA INTERFAZ DEL USUARIO

Datos dentro el volumen de escaneo
Cuando un objeto esta contenido dentro del volumen especificado, aparecera a todo color. Los objetos de este rango aparecen en
gris y se desvanecen con el fondo.

Objects inside the

Reconocimiento de objetos
Mediante la opcién Object Recognition, disponible en “Options Menu”, ayudara a estabilizar el seguimiento, aumentar la calidad
de la malla y establecer el plano de recorte.

—— — —_ ——p—y

Targeted objects will have Unrecognized objects will
a green box around them not have a box around them
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Acumulacién de datos
Durante el escaneo, los datos recogidos apareceran como nieve "verde" sobre el objeto o persona.i

Indicadores de seguimiento

Si se mueve demasiado rapido o demasiado lento durante la exploracion, aparecera un cuadro de mensaje indicandole que se
mueva mas lentamente y los datos de escaneo recogidos en la pantalla se vuelvan amarillos.

P

MOVING TOO FAST!

PLEASE MOVE SLOWER

Indicadores de seguimiento perdidos

De vez en cuando, el software perdera el rastreo del objeto escaneado. Esto ocurre cuando se mueve demasiado rapido durante
la exploracion o cuando el objeto cae fuera de la vista de la camara. Esto hara que los datos recogidos en la pantalla se vuelvan
rojos. Enfocar la camara de nuevo en un area previamente escaneada recuperara el seguimiento.

LOST TRACKING!

AIM DEVICE AT PREVIOUSLY SCANNED
AREA AND HOLD STILL

3D Systems, Inc. Traducido por Maier3D 11



PROCEDIMIENTO DEL ESCANEADO

Start, Pause, Restart, and Finish Controls

11 > D v

FINISH
PAUSE CONTINUE RESTART

Scan: empezar el escaneo

Pause: pausar el escaneo.

Continue: restablecer el escaneo después de la Pausa.

Restart: empezar un nuevo escaneo durante la sesion de escaneo.

Finish: completar el escaneo.

Escanear un Objeto

1.

Asegurese de que tiene acceso de 360° al objeto y que la habitacion esta bien iluminada.

Para obtener directrices sobre un entrono de escanado 6ptimo, consulte la seccion “Sense Scanning Tips and Tricks” de la
pdagina 7.

ourLN

Seleccione el tipo de objeto que desea escanear.

Colocase en la distancia apropiada desde el objeto, de acuerdo con la seleccion del objeto.

Una vez que el objeto esté correctamente enmarcado en la pantalla, haga clic en el icono Scan de la izquierda.
Mueve el escaner lentamente y constante alrededor del objeto mientras visualiza la imagen en la pantalla.

Para pausar el escaneo, haga clic en el botén Pause button.

Haga click en Continue para reanudar el escaneo.

Haga click en Restart para empezar de nuevo.

Cuando esté satisfecho con el escaneado, clique el botén Finish.

Escanear una persona

1.

Asegurase de tener acceso de 360°-al sujeto y de que la habitacion esta bien iluminada.

Para obtener directrices sobre un entorno de escaneado éptimo. Consulte la seccién “Sense Scanning Tips and Tricks” de la
pdgina 7.

oorLN

Seleccione la opcién cabeza o cuerpo.

Colécase en la distancia apropiada del sujeto, seguin su seleccion.

Una vez que el sujeto esté correctamente enmarcado en la pantalla, haga clic en el icono Scan de la izquierda.
Mueva lentamente y constantemente el escéner alrededor del sujeto mientras visualiza la imagen en la pantalla.
Para pausar el escaneado, haga click en el botén Pause.

Clica Continue para reanudar el escaneado.

Clica Restart para comenzar de nuevo..

Cuando esté satisfecho con el escaneado, clique el botén Finish.

EDITAR EL ESCANEADO

Una vez haya completado el escaneado, o haya abierto un archivo previamente escnaeado, hay varias herramientas disponibles

para editar la exploracion: la barra de herramientas en la parte superior de la pantalla proporciona las siguientes opciones cuando se

edita la exploracion:

7" < @ = 4

CROP TRIM ERASE SOLIDIFY COLOR APPLY
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Crop

Click away from the
model to adjust the view

Si necesita recortar la exploracion, utilice el cursor para ajustar la ventana de recorte alrededor de la parte de la exploracion que
desea conservar. Cuando haya terminado, haga clic en Apply para eliminar la parte de la exploracion que desea eliminar. Si se
produce un error durante el recorte, simplemente haga clic en Undo y su escaneado volvera a su estado original.

Puede girar, desplazar y ampliar el modelo haciendo clic fuera de él y utilizando el raton o los gestos de ajuste de la vista.

Trim

Section to keep

—

—

Section to remove

Para eliminar areas no deseadas, haga clic en la herrramienta Trim y utilice las manijas de la bara de control verde para colocar la

linea en la que desea recortar el objeto. La herramienta siempre quita la mas pequea de las dos secciones. Cuando haya terminado,
haga clic en Apply.

Erase

Click away from the model
to adjust the view

Click and drag
to erase

f
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Utiliza la herramienta Erase para eliminar partes no deseadas de la exploracion. Haga clic y mantenga presionado el botén del raton
mientras mueve el cursor sobre el area que desea borrar, luego suelte el botdn del ratdn. La porcidon no deseada se eliminara.

Puede girar, desplazar y ampliar el modelo haciendo clic fuera de él y utilizando el raton.

Solidify

La herramienta Solidify hara que su escaner esté listo para imprimir rellenando todos los agujeros y cerrando el modelo para que
sea solido. Detectara automaticamente el plano inferior del modelo y lo convertira en una superficie plana.

Color
+
7 < @ = < 4
\ [ B ] ]
CROP TRIM ERASE SOLIDIFY COLOR APPLY
Brightness
Contrast

Puede ajustar el Brightness y el Contrast del modelo utilizando los controles deslizantes que aparecen después de seleccionar
la herramienta de Color. Obtendra una vista previa después de realizar el ajuste. Pulse Apply para mantener la configuracion.
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TERMINAR EL ESCANEO

Una vez terminado el escaneo y editado el modelo, clique en Finish en la parte derecha de la pantalla. Tendra distintas
presentaciones segun el modelo:

M 2 EH O B g

SAVE EXPORT FACEBOOK  SKETCHFAB PRINT FINISH

Save

Para guardar tu escaneo en el ordenador, clique Save. Se le pedira que ponga un nombre al archivo. El modelo se guardara en el
formato OBJ en una carpeta una carpeta predeterminada que aparecera en la vista del Archivo.

Export

Puede exportar el modelo en los siguientes formatos: WRL, STL, PLY, or OBJ.

Facebook

Puedes compartir un modelo 3D interactivo en Facebook. Para ello, debe tener cuenta de Facebook y Sketchfab. Puede crear una
cuenta Sketchfab muy rapidamente utlizando sus credenciales de varios sitios de las redes sociales mas comunes.

Sketchfab

Inicie sesiodn, o cree una cuenta de Sketchfab . You can then upload and share your scans as interactive 3D models.

Print

Si tiene una impresora 3D Cube de 3D Systems conectada con su ordenador, el software se abrird automaticamente. Desde alli,
puede utlizar la aplicacién para imprimir su modelo.
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Q CARACTERISTICAS Y ESPECIFICACIONES

Sistemas operativos compatibles
Consumo maximo de energia

Volumen de escaneo
Dimensiones

Rango de operacién

Campo de vision

Requisitos minimos de Hardware

+ CPU
+ RAM
* Resolucion de la pantalla
» Color

» Espacio disponible en el disco duro

Tamario de imagen de profundidad
Resolucion espacial xly @ 0.5 m
Resolucién de profundidad @ 0.5 m
Temperatura de funcionamiento
Interfaz de datos

Longitud del cable USB
Rendimiento maximo de imagen
Tamafo de la imagen a color

3D Systems, Inc. Traducido por Maier3D

Windows 10® 64-bit

5.0 VvDC

Min: 0.2mx0.2mx0.2m
Max:2mx2mx2m
17.8cmx 129 cmx 3.3 cm
Min: 0.45 m

Max: 1.6 m

Horizontal: 45°

Vertical: 57.5°

Diagonal: 69°

Intel Core i5 o equivalente
e 2GHz

« 4GB

¢ 1280 x 1024

e 32-bit

- 2GB

640 px (w) x 480 px (h) 0.9 mm
1 mm

10°C-40°C

USB 3.0

200 cm

30 fps

1920 px (w) x 1080 px (h)
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